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Resumo

A Educacdo a Distancia (EAD) é uma modalidade de ensino que ocorre fora do campus e da
sala de aula com estudantes e professores em locais diferentes durante todo ou em grande
parte do tempo em que aprendem e ensinam (Moore & Kearsley, 2010). A avaliacdo € um dos
elementos essenciais do processo de ensino-aprendizagem, seja no ensino presencial ou no
modelo de EAD online (Moran, 2002), pois, segundo Luckesi (2011), é necessario verificar
sua adequacdo ao contexto no qual esta inserida. Na EAD online, o processo avaliativo
distingue-se daquele que ocorre no ensino presencial. Polak (2008) afirma que a elaboracéo
do processo avaliativo passa pelo conhecimento das suas funcbes, pela selecdo das
ferramentas e interfaces adequadas a sua implementacdo que, por sua vez, devem estar
alinhados com as metas e objetivos tracados pelos elaboradores do processo educacional. Para
Gil (2011), a falta desse alinhamento pode trazer como consequéncia propostas avaliativas
equivocadas. Propde-se, entdo, a utilizacdo da Taxonomia de Bloom Digital (Churches, 2009),
um tipo de classificacdo de objetivos da aprendizagem adaptada aos meios virtuais e que, para
Ferraz e Belhot (2010), tem o proposito de auxiliar na adequacao das propostas avaliativas aos
objetivos tracados com o intuito de orientar o docente, em relacdo a sua metodologia, e 0
discente, na organizagdo do seu processo de aprendizagem. O objetivo desse artigo, portanto,
é discutir sobre o processo de avaliagdo da aprendizagem na modalidade de EAD online sob a

Gtica da Taxonomia de Bloom Digital (Churches, 2009) visando entender melhor como esse



processo se realiza em ambientes virtuais de aprendizagem. Consideram-se as caracteristicas
da avaliagcdo da aprendizagem e da EAD online, seus ambientes virtuais de aprendizagem, as
caracteristicas dos docentes e discentes, os tipos de interacdo, as ferramentas, interfaces e

recursos utilizados nesse processo.

1. Introducéo

A educacdo a distancia (EAD) configura-se como uma importante alternativa para o0s
tradicionais métodos de ensino e aprendizagens conhecidos. Em virtude desse fato, €
crescente 0 numero de instituicdes de ensino superior que oferecem seus cursos nessa
modalidade de ensino, que apesar de ja ser utilizada ha algum tempo em diferentes meios —
correspondéncia, radio, televisdo — tem tido impulso gracas ao surgimento da rede mundial de

computadores.

Essa tem sido cada vez mais utilizada como meio para a oferta de cursos a distancia por
permitir, dentre diversos outros fatores, que alunos que moram longe dos grandes centros
urbanos e que, portanto, apresentam dificuldade de acesso a cursos de qualidade, possam,
mediante o uso do computador, frequentar suas aulas em ambiente virtual minimizando, em
tese, possiveis dificuldades relacionadas ao tempo ao espaco. Como consequéncia, a oferta
cada vez mais crescente de cursos na modalidade de educacdo a distancia tem trazido
preocupacdo de diversas areas como Informatica, Comunicacdo e Educacdo e passado a ser,
também, objeto de andlise de estudos no campo da Administracdo haja vista a quantidade de

trabalhos sobre o assunto nesta area de estudo (Klering, 2011).

Por se tratar de uma modalidade de ensino que ocorre fora do campus e da sala de aula com
estudantes e professores em locais diferentes durante todo ou em grande parte do tempo em
que aprendem e ensinam (Moore e Kearsley, 2010), a educacdo a distancia apresenta
caracteristicas inerentes a sua natureza que afetam, além de outras coisas, 0 desenho
instrucional do curso e exige que préaticas de ensino e aprendizagem estejam adequadas as
suas demandas. Dentre tais praticas, inclui-se aquela que se dedica avaliar a aprendizagem do
aluno. Elemento essencial do processo de ensinar e aprender, seja no ensino presencial ou na
educacgdo online, a avaliagdo da aprendizagem segundo Luckesi (2011) merece reflexdo no

sentido de verificar sua adequagdo ao contexto na qual estd inserida

Na modalidade de educacgdo a distancia online, com suas caracteristicas proprias, 0 processo

avaliativo distingue-se daquele que ocorre no ensino presencial. Disso decorre, como afirma



Polak (2008), que a elaboracdo do processo avaliativo passa pelo conhecimento das suas
funcoes, pela selecdo das ferramentas e interfaces adequadas a sua implementacdo que, por
sua vez, deveriam estar alinhados com as metas e objetivos tragcados pelos elaboradores do
processo educacional. De acordo com Gil (2011), a falta desse alinhamento traria como
consequéncia propostas de avaliacdo da aprendizagem equivocadas. Propde-se, entdo, a
utilizacdo da Taxonomia de Bloom Digital (Churches, 2009), que é uma espécie de
classificagdo dos objetivos da aprendizagem adaptada aos meios virtuais e que teria, de
acordo com Ferraz e Belhot (2010), o propoésito de auxiliar na adequacdo das propostas de
avaliacdo aos objetivos previamente tracados com o intuito de se evitar ou minimizar
possiveis equivocos, além de orientar o docente em relacdo a sua metodologia e o discente na

organizacdo do seu proprio processo de aprendizado.
2. A Avaliagéo da Aprendizagem

PressupGe-se que a avaliacdo reflete determinadas concepc¢des de ensino e aprendizagem que
por sua vez estdo subordinadas ao contexto histérico e sdcio-técnico. Como esse contexto é
dindmico, pode-se compreender porque, apesar do tanto que ja se estudou sobre o assunto, o
tema ainda suscita discussdes e porque ha diferentes visdes e formas de definir o construto
(Arrendondo & Diago, 2009).

Vonderwell, Alderman e Liang (2007) afirmam que a avaliacdo € um importante aspecto de
qualquer sistema de ensino e aprendizagem. Os eventos avaliativos, defendem os autores,
impulsionam os resultados da aprendizagem e séo essenciais para o desenho e a estrutura de
um ambiente de aprendizagem. Ainda segundo Vonderwell Alderman e Liang (2007), o
processo de avaliacdo da aprendizagem inclui todos os tipos de atividades que os docentes e
os alunos realizam para obter informacdo que pode ser utilizada como diagnéstico que altere o

ensino e a aprendizagem.

Segundo Lagardia, Portela e Vasconcelos (2007) avaliacdo seria uma espécie de aplicacdo de
determinados procedimentos metodoldgicos que determinariam a relevancia, efetividade e o
impacto de certas atividades a partir da proposicdo de objetivos e com base em critérios que
poderiam ser internos e ou externos cujo fim seria a tomada de decisdo sobre as estratégias de
ensino e aprendizagem. Para Luckesi (1990) avaliar significa determinar, verificar,
reconhecer, fazer ideia, calcular, apreciar, ajuizar ou refletir sobre algo. A avaliagdo, segundo
ele, é formulada a partir de métodos de atribuicdo de valor ou qualidade sobre alguma coisa,

ato ou acdo em curso e exige posicionamento do avaliador a favor ou contra o que esta sendo



avaliado (Luckesi, 1990). Para o autor, avaliar € um juizo de valor sobre dados relevantes que
sdo comparados a um padrdo considerado ideal em relagcdo ao qual o avaliador toma a sua
decisdo (Luckesi, 2000).

Segundo Longo (2009) a avaliacdo ndo um é fim em si mesma, mas meio e estaria delimitada
pela teoria e pela pratica que a tornam real. Em consondncia com Luckesi (2000), Longo
(2009) afirma que ato de avaliar ndo pode ser atividade neutra ou que se dé ao acaso, mas um
ato que seria utilizado para se promover um julgamento de valor sobre manifestacfes
relevantes da realidade. Para Longo (2009), ela assumiria uma funcdo de carater ndo
classificatorio, mas formativo transformando-se em instrumento que buscasse acompanhar o
desempenho do aprendiz para que se possam tomar decisdes acerca do seu desenvolvimento.
Sob esta perspectiva, a avaliacdo deixaria de ser instrumento de aprovagdo ou reprovacgao para
ser instrumento auxiliar no processo de ensino-aprendizagem. Disso decorre que para ser
realizada efetivamente, todos os seus elementos constituintes estariam alinhados: a selecéo,
elaboracdo e utilizacdo dos instrumentos, a leitura dos resultados obtidos e a utilizacdo destes

resultados.

Segundo Bloom, Hastings e Madaus (1971), o objetivo da avaliacdo seria o de subsidiar o
processo de ensino e aprendizagem e, portanto, ela ndo deveria ser realizada apenas ao final
desse processo mas durante. Tratar-se-ia de um processo dinamico, aberto e contextualizado
que ocorreria em todo o periodo do curso e ndo somente em momentos pontuais e isolados.
Nessa perspectiva, poder-se-ia dividir a avaliacdo aprendizagem em trés fases: diagndstica —
antes do inicio do curso, na entrada do aluno, ou durante o curso ao inicio de cada etapa, a
formativa — durante o curso - durante o curso, e a somativa — ao final do curso (Mattar, 2011;
Polak, 2008).

2. 3 A avaliacdo da aprendizagem na educacéo a distancia online

A educacdo a distancia online, conceituada por Moran (2002) como sendo uma modelo de
ensino-aprendizagem que faz parte da educacdo a distancia como um todo, constituindo-se
uma divisdo dela, poderia ser definida como um conjunto de acGes de ensino e aprendizagem
cujo desenvolvimento é mediado por tecnologias de informacdo e comunicacéo,
principalmente por intermédio da internet. Ela seria um conceito mais restrito que o de
educacdo a distancia uma vez que esta Ultima seria ampla o bastante para abranger um curso
por correspondéncia, por exemplo, que é a distancia, mas ndao é online (Hockley, 2010;
Moran, 2002).



Segundo Teles (2009) a introducéo de sistemas de comunicacdo mediada pelo computador
exige novas préaticas de ensino e aprendizagem que parecem requerer técnicas diferenciadas
daquelas utilizadas no ensino presencial onde professores e alunos dividem o mesmo teto, ao
mesmo tempo. Nela, afirma Teles (2009), a noc¢do de tempo e espaco muda, uma vez que
professores e alunos podem acessar a sala de aula virtual e realizar o que for necessario para o

andamento do curso de qualquer lugar e a qualquer tempo.

Nesse contexto de educacdo online, haveria a possibilidade de se utilizar recursos de
digitalizagdo, criacdo e socializacdo de diversas fontes de informacdo e conhecimento por
meio de contetdos que podem ser hipertextuais, mixados ou multimidia e a possibilidade de
trocas entre todos os participantes do processo educacional, ou seja, de formas diferentes de
interacdes (Santos, 2005). De acordo com Santos (2005), tais interagGes permitiriam o
compartilhamento do conhecimento de forma colaborativa de tal maneira que professores e
alunos podem vir a serem autores e coautores do processo de ensino-aprendizagem e a

participar das situacdes de aprendizagem e disponibilizacdo de contetdos.

A EAD online realiza-se em ambientes virtuais de aprendizagem (AVAS) caracterizados como
sendo um conjunto de interfaces digitais que hospeda conteudos e permite a comunicacao,
propiciando a expressao e a autoria dos participantes que habitam tais interfaces (Santos,
2005). Nos ambientes virtuais de aprendizagem podem-se disponibilizar para o aluno e para o
professor varios recursos digitais que potencializariam a interacdo permitindo a producéo de
conteddos, o gerenciamento de bancos de dados e o controle das informacGes circuladas tanto
no ambiente quanto por ele (Melo, 2008; Santos, 2005). Dentre esses recursos encontram-se o
correio eletrdnico ou e-mail, chat ou sala de bate-papo, féruns de discussdo, newsgroups ou
grupos de discussdo, whiteboard, quadro-branco eletrénico usado para comunicacdo em que
se partilha a tela de um computador, blogs, entre outros, além de tecnologias de comunicagéao
tais como video, TV interativa, cinema, radio, que possibilitam a expressdo de diversas
linguagens, sejam elas imagens, sons, graficos ou textos que sdo veiculados por meio de
diferentes midias (Santos, 2005).

Segundo Laguardia, Portela e Vasconcelos (2007), os ambientes virtuais de aprendizagem
permitem a obtencdo de dados sobre as condigdes sob as quais a aprendizagem ocorre, sobre
0s modos como ocorrem as diversas interagdes entre os participantes do curso e o alcance dos

objetivos e metas propostos. Tais ambientes ofereceriam meios para a avaliagdo das



habilidades metacognitivas, das estratégias de aprendizagem e do histérico das mudancas
ocorridas no desempenho dos estudantes ao longo do curso.

Para Vonderwell , Alderman e Liang (2007), a aprendizagem online requer a reconstrucao dos
papeis, das relacbes e das préaticas tanto do aluno quanto do professor o que indicaria a
necessidade de se identificar métodos eficazes apropriados para a aprendizagem online e a
compreensdo de como este contexto altera a selecdo, 0 monitoramento e o gerenciamento das
atividades de avaliagdo. Concorda-se com Vonderwell, Alderman e Liang (2007) quando
afirmam que é importante que se investigue como as técnicas de avaliacdo podem ser
utilizadas no sentido de tornar o loop de feedback entre a instrugdo e a avaliagdo mais
significativo. Polak (2008) destaca que a estrutura conceitual da aprendizagem permanece,
mas as circunstancias da avaliacdo da aprendizagem na modalidade online sdo alteradas, ou
seja, quando se deve avaliar, por que avaliar, o que avaliar, como avaliar e quem avalia. Em
outras palavras, deve-se refletir sobre as fun¢des, 0 momento, os contetdos, 0s procedimentos

e as ferramentas da avaliagdo bem como seus agentes.

Como discutido até aqui, a avaliagdo da aprendizagem seria um processo consciente,
metodologico, que estaria subordinado ao curriculo e ao projeto pedagdgico. Sendo assim,
supde-se que tal processo seja cuidadosamente planejado antes mesmo do inicio do curso ou
unidade didatica. Gil (2011) sugere que, como parte desse planejamento, seja estipulado
aquilo que se espera que os alunos venham a aprender ao final de determinado periodo
instrucional ou, em outras palavras, que se estabelecam objetivos de aprendizagem. Tais
objetivos, se elaborados mediante determinados critérios serviriam como orientadores que
auxiliariam tanto o professor quanto o aluno nas suas estratégias de ensino e aprendizagem.
Além disso, auxiliariam na elaboracdo da avaliacdo e na escolha dos seus instrumentos uma
vez que, se devidamente alinhados — objetivos e as estratégias avaliativas — poder-se-ia vir a
diminuir, entre outras, o risco da escolha de estratégias que ndo avaliam aquilo a que se

propdem avaliar (Gil, 2011).

N&o é de hoje que se pensa na definicdo de objetivos de aprendizagem com as fungbes acima
descritas e na relacdo que estes teriam com o processo de avaliacdo da aprendizagem. J& na
década de 50 e com base em teorias behavioristas, estudiosos procuravam verificar a relagdo
entre 0s objetivos da aprendizagem e o processo avaliativo. Por essa época, um grupo de
estudo multidisciplinar liderado pelo psic6logo Benjamin Bloom (Bloom, Krathwohl &

Masia, 1988) teria conduzido diversas pesquisas com o intuito de verificar como o0s



professores estipulavam o0s seus objetivos instrucionais e como elaboravam 0 processo
avaliativo. A concluséo a que chegaram foi a de que os professores pesquisados concentravam
0 seu ensino em determinados aspectos do conhecimento enfatizando, por exemplo, a
memorizacdo de datas, conceitos e principios e elaborando o processo avaliativo com base
nesses aspectos. Além disso, a linguagem utilizada na elaboracdo dos objetivos educacionais
ndo seria a mesma entre professores, coordenadores, criadores de curriculo. Com vistas a
encontrar solugdo para essas e outras questdes, que fogem ao interesse deste trabalho, tal
equipe multidisciplinar teria se incumbido da tarefa de elaborar uma espécie de classificacdo
de objetivos educacionais que veio a ser conhecida como Taxonomia de Bloom (TB) (Ferraz
& Belhot, 2010).

A Taxonomia de Bloom (Bloom, Krathwohl & Masia, 1988) faz uso de um conjunto de
termos organizados em seis diferentes categorias que, por sua vez, estdo organizadas
hierarquicamente (Figura 1). Segundo seus criadores, o0 aprendiz passaria por momentos
diferentes durante o processo educacional seguindo uma determinada progressdo. Dessa
forma, seria necessario conhecer conceitos, principios, fatos basicos para que o aluno viesse,
por exemplo, a aplicar aquilo que teria aprendido. Ao utilizar-se da TB, os responsaveis pelo
processo educacional poderiam utilizar-se dos mesmos termos e elaborar seus objetivos de
ensino seguindo todos a mesma nomenclatura. Além disso, o alinhamento dos objetivos com
as estratégias de avaliacdo auxiliariam o professor, por exemplo, na elaboracéo e escolha de

instrumentos avaliativos mais precisos.



Figura 1 — Taxonomia de Bloom: estrutura e exemplos de atividades

Niveis da
taxonomia

Definicéo

Exemplos de atividades

1. Conhecimento

Trata-se da memorizacdo de fatos especificos, de padrdes
de procedimentos e conceitos, terminologias,
classificacdes, categorias, etc. subcategorias:

1.1 Conhecimento especifico. Conhecimento de
terminologia; Conhecimento de tendéncias e sequencias;
1.2 Conheciment o de formas e significados relacionados
as especificidades do conteido; Conhecimento de
classificacdo e categorias; Conhecimento de critérios;
Conhecimento de metodologias; e

1.3 Conhecimento universal e abstragdo em relacéo a
determinado campo do conhecim ento; Conhecimento de
principios e generalizagdes; Conhecimento de teorias e
estruturas.

Cite as principais teorias de
Administracéo.

Quais os fatores que
influenciam a percepcéo?

2. Compreenséo

Apreender e dar significado ao contetido estudado;
interpretacdo de problemas; inter -relacéo de ideias,
extrapolagdo, inferéncias. Tradugdo de contetido
aprendido de uma forma para outra (oral, escrita,
diagrama).

Subcategorias:

2.1 Traducéo;

2.2 Interpretacgdo; e

2.3 Extrapolacéo.

Apobs ler o texto sobre
Lideranca, o aluno faz um
resumo com suas proprias
ideias.

com determinados fins e por meio de critérios pré
estabelecidos.

Subcategorias:

6.1 Avaliac8o em termos de evidéncias internas; e
6.2 Julgamento em termos de critérios externos.

3. Aplicacéo Transferéncia de conhecimentos j& adquiridos para Apos estudo das producdes
situacdes novas; uso de informagbes em situacdes reais. da inddstria no Brasil, 0
Inclui aplicacdo de regras, métodos, modelos, conceitos, aluno consegue identificar
principios, leis e teorias. graficos e caracteriz-los.
4. Analise Exame do problema em suas partes, em detalhes O discente € levado a tirar
identificando-as e relacionando-as. conclusdes a partir das
Subcategorias: suas hipoteses, com base
4.1 Anélise de elementos; em dados.
4.2 Analise de relacionamentos;
4.3 Analise de principios.
5. Sintese Unir as partes no todo. Criacdo, descricao e testagem de Apos estudar sobre o
hipoteses. Processo Decisorio o
Subcategorias: educando é capaz de
5.1 Produgdo de uma comunicacdo original; sintetizar o assunto.
5.2 Produgdo de um plano ou proposta de um conjunto de
operacdes; e
5.3 Derivagdo de um conjunto de relacionamentos
abstratos.
6. Avaliacéo Julgamento e m relacdo ao valor de determinada coisa, Apos estudar sobre a

exploracdo do fu ncionario
pela organizacdo, o discente
toma partido e apresenta
seus argumentos em relagdo
a0 assunto.

Fonte: Adaptado de Bloom, Krathwohl e Masia (1988) e Krathwol (2002)



Apos as descobertas nos campos da Educacdo, Psicologia e Pedagogia, a hierarquizacdo da
Taxonomia de Bloom recebeu diversas criticas. Pressupde-se que o aprendiz tem condicdes de
aplicar determinado conhecimento na medida em que vai tomando contato com aspectos
instrucionais mais basicos. Dessa forma, o aluno poderia iniciar o aprendizado em qualquer
nivel da Taxonomia de Bloom (Ferraz & Belhot, 2010; Krathwol, 2002).

Em virtude das diversas descobertas nas areas ja citadas, e das criticas a elas direcionadas a
Taxonomia de Bloom, esta passou por uma revisdo com o intuito de atualiza-la aos dias
atuais. Esta revisdo, supervisionada por Lorin Anderson e David Krathwol (2000), discipulo e
membro, respectivamente, participantes da equipe que elaborou a Taxonomia de Bloom
(Bloom, Krathwohl & Masia, 1988), teria corrigido determinadas falhas da taxonomia
original e alterado sua estrutura com vistas a atualiza-la ao ensino no século vinte e um. Esta
atualizagdo passou a ser conhecida como Taxonomia de Bloom Revisada (TBR) (Krathwol,
2002; Ferraz & Belhot, 2010).

A principal diferenca que a TBR traz diz respeito a categoria Conhecimento. Na Taxonomia
original, a categoria Conhecimento abrange de um lado a habilidade de lembrar
especificidades, generalidades, métodos, padrbes, procedimentos e, de outro, a habilidade de
se encontrar, no aprendizado ja adquirido, sinais, fatos, informacdes para se resolver
determinado problema (Krathwol, 2002). Essa dualidade de definicbes para a mesma
categoria — lembrar “o que” e “o como” — levou revisores da taxonomia original, apos
diversos estudos sobre a elaboracdo de objetivos educacionais, a concluirem que verbos e
substantivos deveriam pertencer a dimensdes separadas. Os substantivos passam a servir de
base para dimensdo que chamam de Conhecimento - que se refere ao tipo de conhecimento a
ser aprendido (0 que) - e 0s verbos de base para a dimensao chamada Processo Cognitivo -
relativa ao processo usado para aprender (0 como). Essa separacdo traz um carater
bidimensional a Taxonomia (Krathwol, 2002). Dessa forma, foi proposta uma tabela
bidimensional que separaria a categoria Conhecimento em Dimensdo Conhecimento e

Dimenséo Processo Cognitiva (Figura 2).



Figura 2 - Tabela Bidimensional da Taxonomia de Bloom

Dimensao Dimensao processo cognitivo

conhecimento Lembrar Entender Aplicar Analisar Avaliar Criar
Efetivo/factual

Conceitual

Procedural

Metacognitivo

Fonte: Krathwol (2002); Ferraz e Belhot (2010)

A analise dos verbos, substantivos e gerundios, permitiria localizar o objetivo proposto nessa
Tabela Bidimensional. Apo0s declaracdo dos diversos objetivos, e da localizacdo destes na
Tabela, o docente poderia ter maior clareza sobre suas expectativas em relacdo ao aprendizado
dos alunos e ao seu ensino permitindo-lhes escolher as estratégias, os conteldos e 0s
instrumentos de avaliagdo mais adequados. J& o aluno poderia ter clareza do que é esperado
em relacdo ao seu aprendizado, o que o auxiliaria no processo de reflexdo sobre sua prépria
aprendizagem, e o deixaria consciente em relagdo ao processo avaliativo e 0s instrumentos a

serem utilizados na avaliacdo da sua aprendizagem (Krathwol, 2002).

PressupGe-se que o ensino e a aprendizagem na educacao a distancia online tém sido cada vez
mais influenciados pela utilizacdo das diversas ferramentas e plataformas oferecidas que
foram trazidas com o desenvolvimento da internet. Litto (2008) afirma que a internet
atualmente oferece interatividade aumentada, hospedagem de conteudos e conjuntos de
recursos que aumentariam a produtividade. Assim, haveria mais condicdes de se criar espaco
para maior colaboracdo e interacdo entre os diversos atores inseridos nesse contexto. Em
virtude disso, foi proposta uma adaptacdo da Taxonomia de Bloom Revisada (2001) pelo
educador Andrew Churches (Churches, 2009). Denominada Taxonomia de Bloom Digital
(Churches, 2009), teria como objetivo incluir as diversas praticas, comportamentos e acdes
pedagdgicos mais alinhados com os novos processos e acles trazidos pela nova geracdo da

internet e ndo identificados na Taxonomia de Bloom Revisada (2001).

A Taxonomia Digital de Bloom (Churches, 2009) levaria em consideragdo o dominio
cognitivo previsto pela Taxonomia Revisada — lembrar, entender, aplicar, avaliar, criar —
relacionando-os aos recursos didatico-tecnologicos oferecidos pela segunda geracdo da

internet. De forma resumida, aos termos relacionados as categorias do dominio cognitivo da



Taxonomia Revisada (2001) que descrevem muitas das diversas atividades, acdes e objetivos
propostos pelo docente em sua pratica didria, deveriam, segundo Churches (2009), ser

acrescentados outros verbos que atendessem aos objetivos instrucionais da EAD online (ver

Figura 3).
Figura 3 — Taxonomia de Bloom Digital

Niveis da taxonomia Definicdo e novos verbos propostos pela Taxonomia de Bloom Digital

Recordar Utilizar vinhetas, ressaltar, marcar (bookmark), p articipar de redes sociais (social
bookmark), realizar buscas (search, googling)

Entender Etiquetar, comentar, anotar, fazer buscas avancadas, blogar

Aplicar Jogar, operar, compartilhar, editar

Analisar Recombinar, validar, fazer engenharia reversa (r everse engineneering),
recompilar informagdo de midia (media clipping)

Avaliar Comentar em blog, revisar, publicar, moderar, colaborar, participar em redes,
reelaborar, provar.

Criar Programar, filmar, animar, blogar, video -blogar, mesclar, participar e m wiki
(wiking), publicar, videocast, podcast, dirigir, transmitir

Fonte: Churches (2009)

Pelo exposto, argumenta-se que Taxonomia de Bloom Digital pode ser adotada como um
modelo para o planejamento de aulas e cursos e, consequentemente, para 0S Processos
avaliativos da aprendizagem na EAD online, constituindo-se uma ferramenta Gtil na melhoria

da qualidade de cursos ofertados nesta modalidade.
3. Considerac0es Finais

Acredita-se que, ao utilizar-se da Taxonomia de Bloom Digital, o professor tem uma
ferramenta que o auxilia na elaboracdo de atividades adaptadas ao contexto virtual. Ao
planejar seus objetivos levando em consideragdo as categorias e 0s verbos da Taxonomia de
Bloom Revisada (2001) e Digital (2009), o docente pode propor atividades que levem em

consideracdo as diferentes categorias cognitivas sem concentrar-se apenas em uma delas.



Assim, ao alinhar os objetivos com a avaliagdo da aprendizagem, supde-se a possibilidade de
variacdo dos instrumentos avaliativos e adequagdo dos mesmos ao contexto da Educacdo a

distancia online.

Dadas as possibilidades da taxinomia apresentada, sugere-se a realizagdo de pesquisas com
vistas a0 acompanhamento de docentes que venham a utiliza-la, de modo a adapté-la ao
contexto cultural em que a educacdo a distancia ocorre, além de possiveis ajustes as
estratégias adotadas pelas instituicdes de ensino, assim como dos préprios professores e

alunos.
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