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Resumo:

Estamos vivendo em uma sociedade que passa por diversas mudangas, que nos desacomodam
nos fazem refletir sobre nossas praticas e sobre a necessidade do repensar a educagdo, o
ensinar ¢ o aprender. Com a chegada das tecnologias e o facil acesso a informagao, o
estudante em sala de aula, muitas vezes, sente-se preso numa estrutura que nao lhe propicia
um aprender dinamico, critico, cooperativo e participativo. H4 uma necessidade de interagao,
uma busca pela pratica e por ambientes de aprendizagem que promovam a compreensao dos
assuntos estudados. Assim, este estudo tem como objetivo buscar compreender como as
praticas educativas contribuem para a melhoria do ensino e aprendizagem. A metodologia,
com abordagem qualitativa, de cunho bibliogréfico, busca discutir criticamente os referenciais
que embasam as praticas pedagogicas a partir de um olhar analitico nas questoes referentes as
teorias e fundamentos do mesmo e, na possibilidade de uma pratica pedagogica critica e
reflexiva. A universidade deve ser considerada como um ambiente de socializacdo e formagao
de cidadaos e neste sentido ¢ preciso disponibilizar aos estudantes ambientes em que eles
possam se emocionar, conviver, estabelecer relagdes. E preciso também que o professor se
reconheca nesses ambientes como mediador que ensina, mas que também aprende que motiva
que ndo se acomoda. Para o professor o grande desafio ¢ se reinventar, se reestruturar.
Podemos dizer entdo que as praticas pedagdgicas propiciam um crescimento,
desenvolvimento e envolvimento desta relacdo entre aprender e ensinar entre professores,
estudantes e universidade.
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Abstract

We are living in a society that undergoes several changes, which disown us and make us
reflect on our practices and on the need to rethink education, teaching and learning. With the
advent of technologies and easy access to information, the student in the classroom often feels
trapped in a structure that does not allow him to learn dynamic, critical, cooperative and
participatory. There is a need for interaction, a search for practice and for learning
environments that promote the understanding of the subjects studied. Thus, this study aims to
understand how educational practices contribute to the improvement of teaching and learning.
The methodology, with a qualitative and bibliographical approach, seeks to critically discuss
the references that base the pedagogical practices from an analytical perspective on the issues
related to the theories and foundations of the same, and on the possibility of a critical and
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reflexive pedagogical practice. The university should be considered as an environment of
socialization and training of citizens and in this sense it is necessary to provide students with
environments in which they can be moved, live together and establish relationships. It is also
necessary that the teacher recognize himself in these environments as a mediator who teaches,
but also learns that he motivates that he does not settle. For the teacher the great challenge is
to reinvent, restructure. We can say that pedagogical practices allow a growth, development
and involvement of this relationship between learning and teaching among teachers, students
and university.

Key words: Cooperative. Students. Formation.

Consideracoes iniciais

O presente artigo busca contribuir com reflexdes sobre a qualidade das institui¢des de
ensino superior, entendendo que a qualidade perpassa pelo ensino, pela pesquisa e pela
extensdo. O foco desse estudo ¢ a qualidade nos ambientes de aprendizagem a partir de
concepgoes que nos falam sobre, mudanga, inovacao, ambientes afetivos, ambientes virtuais,
e praticas pedagodgicas.

Percebe-se que com o avanco das tecnologias os alunos de hoje precisam de interagao
e essa intera¢do busca-se na troca e conversa com o outro, mas também em ambientes que lhe
propiciem este interagir, assim o objetivo do texto € compreender como as praticas

pedagdgicas colaboram para a melhoria do ensino e aprendizagem.

Para dar conta de atender este objetivo € necessario compreender que praticas
acontecem nos ambientes de aprendizagem e quais transformacgdes elas proporcionam, pois o
processo de aprendizagem ¢ muito importante na caminhada do estudante, que durante este
caminhar vai se constituindo como sujeito, com direitos e deveres.

Este estudante, entdo, vai construindo suas relacoes e descobrindo suas
potencialidades, amenizando suas fraquezas e se redescobrindo como um sujeito autonomo e
protagonista de seu conhecimento a partir das praticas pedagogicas que ele vivencia nos
ambientes de aprendizagem.

A metodologia serd uma pesquisa bibliografica, que discorre sobre os ambientes e as
praticas que estimulam a troca de experiéncias. Assim apresentaremos a seguir algumas
consideracdes sobre as praticas educativas e a melhoria dos ambientes de aprendizagem, para

a construgao da autonomia do estudante.



Aa praticas educativas e os ambientes de aprendizagem

A qualidade da educagdo no ensino superior perpassa também pela pratica docente,
onde por muito tempo tanto mestrados quanto doutorados se preocupavam com a pesquisa
desvinculada do ensino, haja visto que a prépria LDB (1996), no seu artigo 62 nos coloca que:

art. 62. A forma¢ao de docentes para atuar na educaciio bésica far-se-i4 em
nivel superior, em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e
institutos superiores de educacdo, admitida, como formacdo minima para o exercicio
do magistério na educacdo infantil, a oferecida em nivel médio, na modalidade
Normal.

Hoje as instituigdes de ensino tem a preocupacdo de que o ensino esteja vinculado a
pesquisa e com as praticas docentes, pois as exigéncias do mundo do trabalho no século XXI
estdo voltadas para profissionais com capacidade criativa e autbnoma que gerem inovagao.

OSTROWER (1983) destaca que, criar ¢ dar forma a algo novo onde o ato da criagdo
leve a capacidade de compreender e assim relacionar, configurar e dar significado buscando
entdo inovar de forma autonoma, despertando assim neste sujeito suas capacidades de
interagir no mundo do trabalho.

Para tanto, ¢ necessario que as praticas docentes estejam em consonancia com as
necessidades das comunidades e com o mundo do trabalho para o desenvolvimento
sociocultural e econdmico da sociedade fortalecendo o compromisso e a responsabilidade das
instituigdes de ensino com a formacgdo de profissionais com as qualidades citadas acima.

Percebe-se que a educagdo vem passando por varias mudangas e que o modelo
tradicional de ensinar j& ndo esta sendo mais efetivo. Este fato pode ser compreendido a partir
da percepcdo, da observagdo do comportamento e postura dos estudantes de hoje, da clareza
de que os mesmos estdo a procura de acdes praticas onde possam fazer relagdes de sua
aprendizagem com suas vivéncias, ou seja, o estudante precisa perceber significado no que
esta aprendendo.

Segundo CAMARGO; DAROS (2018, p.4).

Criar condi¢cdes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos implica,
absolutamente, a mudanga da pratica e o desenvolvimento de estratégias que
garantam a organizacdo de um aprendizado mais interativo e intimamente ligado
com as situagoes reais.

O avanco das tecnologias e das midias digitais vem provocando grandes mudancas na
sociedade atingindo também os ambientes de aprendizagem, onde hé a necessidade de buscar
praticas educativas inovadoras para a efetivacdo do ensinar e do aprender buscando

desenvolver nos estudantes sua autonomia e tornando-os protagonistas do seu conhecimento.



Inovar na educagdo ¢ a palavra de ordem no momento, mas primeiro ¢ preciso
compreender o sentido de inovar para o ambito educacional onde, segundo Carbonell (2002,

p.-19) a inovagdo educacional trata-se de,

Um conjunto de intervengdes, decisdes e processos, com certo grau de
intencionalidade e sistematizag@o, que tratam de modificar atitudes, ideias, culturas,
conteudos, modelos e praticas pedagogicas. E, por sua vez, introduzir, em uma linha
renovadora, novos projetos e programas, materiais curriculares, estratégias de
ensino-aprendizagem, modelos didaticos e outra forma de organizar e gerir o
curriculo, a escola e a dinamica da classe.

Mas, ¢ necessario para criar um ambiente inovador de aprendizagem, que primeiro o
professor conheca bem o perfil de seus alunos para entdo promover praticas pedagdgicas
possibilitando assim, o exercicio da investigacdo, estimulando a criatividade, promovendo a
reflexdo e desenvolvendo nos alunos uma motivagdo, estimulando um aprendizado interativo.

As aulas expositivas sdo percebidas apenas como uma maneira de passar informagao,
pois o que tem ficado claro ¢ que o aprendizado realmente acontece quando o estudante
consegue aplicar o conhecimento adquirido. Ndo que as aulas expositivas ndo sejam
importantes, elas sdo necessarias sim, mas que elas sejam complementares as acdes praticas
em sala de aula.

A implantacdo de metodologias ativas de aprendizagem proporciona aos estudantes
serem protagonistas de seu conhecimento, ou seja, diante de uma realidade complexa interagir
com os demais, buscar resolver questdes e situagcdes problema, analisar contextos, refletir,
colaborar e planejar, estas sdo algumas das possibilidades para o desenvolvimento da
autonomia.

Destacamos aqui como uma pratica pedagdgica o aprender juntos que segundo

IMBERNON (2012, p. 90).

Pressupde ouvir as ideias dos outros, saber expor suas proprias ideias, buscar o
consenso, amadurecer juntos na busca do bem comum, aprender a refletir, saber
ceder quando percebemos que a proposta do outro pode ser mais benéfica para
todos, conscientizar-se de que trabalhar de maneira cooperativa e mais proveitoso.

Essas agdes sdo necessarias para desenvolver suas competéncias € ndo simplesmente
aprender conteudos por aprender, mas trazer esses conteudos de forma pratica para a
realidade. As propostas de uma praxis pedagogica que parta da problematizacdo de uma
realidade motiva o aluno a entender e interagir com situagdes reais, onde ele tem a
possibilidade de perceber significado no que estd descobrindo.

Conforme Camargo; Daros (2018) o planejamento e a sistematiza¢do sdo elementos
que toda pratica educativa precisa ter, por isso € necessario ter claro a concepgao de educacao

e o que se pretende com o ensino que deve ter carater intencional nas praticas educativas.



Os ambientes de aprendizagem a partir dessas praticas passam a serem percebida pelos
estudantes como um ambiente atrativo e motivacional, onde estes estudantes passam a nao
considerar mais o “recreio” e ou o “intervalo” como a parte boa da escola.

Segundo CAMARGO; DAROS (2018, p. 7)

A inovagdo nunca ¢ aprendida de forma isolada, mas pelo intercAmbio e cooperacao
permanente das pessoas envolvidas. Neste sentido, para que se garanta o processo de
inovacdo, deve-se contar com novos recursos tecnoldgicos, nova estrutura que
possibilite a interagdo, um novo modelo de formacao docente e, principalmente, a
incorporacdo de novos saberes, sem desconsiderar o conhecimento cientifico
classico.

Ha também um grande ganho para os professores em trabalhar com formas
diferenciadas de praticas pedagogicas em sala de aula, sejam elas jogos educacionais,
atividades integradoras, trabalhos em grupos entre outras, pois as mesmas possibilitam
trabalhar interdisciplinarmente ampliando também seus conhecimentos, na interagdo com
estudantes e outros professores.

A educacdo precisa ser reinventada, readaptada, os ambientes precisam ser
transformados, os estudantes necessitam e estdo ansiosos em construir seu conhecimento de
forma autonoma, assim como os professores estdo percebendo que mudar sua postura ¢
preciso, pois, segundo Bacich; Moran (2018, p.9)*“ O professor torna-se, cada vez mais, um
gestor e orientador de caminhos coletivos e individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma
construcdo mais aberta, criativa e empreendedora”.

Para isso se faz necessario repensar a formacao dos professores, que sdo convidados a
explorar as novas tecnologias, formas e programas para desenvolver metodologias ativas que

apoiadas pelas teorias possam dar significado a préatica.

Para BACICH; MORAN (2018, p.130),

Podemos observar que, na época em que os computadores foram inseridos
na escola, muitos professores que aderiram a novidade continuaram a ministrar o
mesmo tipo de aula mudando apenas o recurso ( computador no lugar do quadro de
giz). Tornar o professor proficiente no uso das tecnologias digitais de forma
integrada ao curriculo ¢ importante para uma modificagdo da abordagem que se
traduz em melhores resultados na aprendizagem dos alunos.

E preciso perceber que o professor nesta nova formatagio que se busca, ndo seja visto
mais como o centro do processo e sim que ele passe a ser um mediador do conhecimento,
estimulando seus alunos a refletirem.

Fala-se muito em professor mediador, mas aqui cabe a pergunta: como estao sendo
formados estes professores mediadores de que necessitamos tanto nesta nova fase de
mudangas, ¢ o que ¢ ser um mediador de conhecimento? Segundo Bacich; Moran (2018, p.94)

“ser mediador requer conhecer o que esta envolvido nos processos de ensino e de



aprendizagem além dos aspectos didaticos. Requer reconhecer um sujeito por inteiro, € nao
sob a faceta de aluno”.

Assim, a busca por metodologias ativas que propiciem a mediacdo do professor € uma
questdo muito presente na educacao, onde pesquisas apontam que cada estudante tem seu
processo de aprendizagem, ou seja, aprende aquilo que e lhe ¢ mais relevante, levando em
conta o contexto em que esta inserido e aprende de forma ativa, dando significado e buscando
suas competéncias.

Segundo Bacich; Moran (2018) para se obter uma aprendizagem ativa e necessario o
aprender fazendo e também de ambientes que sejam acolhedores, criativos e estruturados em
oportunidades, para que o aprender e o ensinar se tornem um compartilhamento crescente
envolvendo processos de pesquisa, reflexdo e criagdo.

Com o avan¢o da comunicagdo e das tecnologias de informacdo surgem novas
configuracdes de espacos de aprendizagem, entre eles os ambientes virtuais de aprendizagem
com suas plataformas de ensino que vem sendo utilizadas dentro das universidades ¢ tem
contribuido para suprir uma necessidade dos estudantes principalmente com relagdo ao fator
tempo possibilitando aos estudantes se auto organizarem com seu estudo em funcdo de
horérios.

Nesses ambientes € proporcionado aos alunos espagos onde eles possam compartilhar
ideias, colaborar, se reunir e aprenderem juntos, através de plataformas de aprendizagens
como o Modlle que ¢ utilizado para oferta de cursos e também para grupos de pesquisa,

eventos e disponibilizacdo de materiais com abordagem construcionista da educagao.

Consideracoes finais

Sendo assim, o que podemos perceber ao longo das leituras e que a educagdo vem
passando por mudancas significativas de contexto, de formas de ensinar e aprender, mas
mudancgas estas que nos ddo uma expectativa de evolucdo centrada no conhecimento e na
busca por melhores condigdes de aprendizagem.

As mudangas continuardo o que pode-se fazer e sempre optar por alternativas que
caminhem para a constru¢do do conhecimento a partir de agdes coletivas, de interagdes na
busca pelo aprendizado interativo, colaborativo, voltado para a pratica mas também pautado
em uma teoria que leve os estudantes a refletirem e perceberem-se como sujeitos ativos e
reflexivos neste processo de ensinar e aprender.

Segundo CAMARGO; DAROS (2018, p.7) “Se os alunos conseguem estabelecer

relagdes entre o que aprendem no plano intelectual e as situagdes reais, experimentais e



profissionais ligadas a seus estudos, certamente a aprendizagem serd mais significativa e
enriquecedora.

Podemos dizer entdo que criar ambientes de aprendizagem que propiciem uma
diversidade de praticas pedagdgicas em sala de aula ¢ dar oportunidade e contribuir para que
nossos estudantes desenvolvam suas potencialidades, buscando sempre aliar as teorias

aprendidas com suas vivéncias e praticas diarias em busca de uma autonomia.
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